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Fixed Pipe GPU Shader GPU Unified-Shader GPU Heterogeneous CPU Multi-Core CPU Single-Core CPU
固定機能パイプラインを並列
化。限定されたプログラム性を
負荷(DirectX8)

プログラム性の高いShaderと固
定機能ユニットの組み合わせ
(DirectX9)

プログラム性の非常に高い専用プロ
セッサコアであるShaderと、限定された
固定機能の組み合わせ(DirectX10～)

汎用CPUコアと専用プロセッサコ
ア群の組み合わせ(Cellなど)

汎用CPUコアを複数個搭載した
マルチコア シングルの汎用CPUコア
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