
DirectX10時代のGPUの想定図

ラスタライザ。ジオメトリデータを受け
取りラスタライズして、ピクセルデータ
を生成する
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スケジューリングユニットがShaderア
レイ全体の処理の管理を行う
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Z/Stencil/Alpha test, fogging,
Alpha blending, AAなど

テクスチャユニットはShaderか
ら分離される
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Rasterizer

Vertex Shader, Geometry Shader, Pixel
Shaderが命令セット上統合される。数10
個のShaderの演算ユニットが並列に並
ぶ。多くのユニットが共通した機能を備
え、どのShaderの処理も可能に
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