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各Quad Pixel Shader
CoreのALU群がそれぞれ
1つのスレッドを実行

各Pixel Shader Processor
のALU群が、それぞれ1ス
レッドの中の4ピクセルを
処理

1スレッドを隣接する4個
のピクセルで構成される4
つのバンドルに分解

4個のピクセルで構成され
るピクセルバンドルが4
個。各バンドルをそれぞ
れ異なるPixel Shader
ProcessorのALU群に割り
当てる

描画するピクセルを16個
単位で1スレッドとして扱
う。16スレッドを並列に
ALU群で実行する
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Total 12 threads

12スレッドを12個のQuad
Pixel Shader Coreにそれ
ぞれ割り当てる




