
Xbox 360 CPU Pipeline
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2命令/サイクルでデコー
ドと依存性チェックを行う

整数系パイプライン群

浮動小数点演算系
パイプライン群

浮動小数点ロード/ストア系
パイプライン群

2命令/サイクルで依存性
チェックを行い、命令を
キューイングする


