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48個のShader群をスケジュー
ル。シェーダプログラム中のフ
ローコントロール命令を実行
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Bus Interface Unit

GPU
GPU core+eDRAM Chip

Shaderはシェーダプ
ログラム中の演算
系命令を実行。

Unified-Shader

32-bit
Scalar
Unit

128-bit
4way

Vector Unit

Shaderは16づつ3グループに分離。
各グループが1スレッドを走らせる
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