
Multithreading技術の例

Copyright (c) 2004 Hiroshige Goto All rights reserved.

Thread A

Idle

Thread A

Thread B

Idle

Thread B

Thread A IdleThread A Thread BIdle Thread B

Thread A

Idle

Thread A

Thread B

Idle

Thread B

時間

スレッドAからスレッドB
へと切り替え

 Simultaneous Multithreading（Hyper-Threading)

 Coarse-Grain Multithreading

 Single Thread

メモリアクセス待ちなど
の間は、CPUは完全に
アイドル状態

スレッドAのステイトを保持したままスレッ
ドBへ短レイテンシで切り替え

スレッドAがアイドル中はス
レッドBを実行

スレッドAとスレッドBを
同時に実行

リソースの競合で処理に時
間がかかる場合も
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アイドル中も別スレッド
を実行することで、短
時間で処理を終了する

 Dual Core

2スレッドを同時に処理
できるがリソースの競
合などのロスが出る

スレッドAとスレッドBを2
つのコアで同時に実行

リソースの競合がないため
最短で処理が終わる


