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1Slot/Channelになってしまうた
め最大メモリ容量が減ってしまう
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デスクトップの実質的な搭載メモリ量
(シングルチャネルメモリで標準的な
DRAMを使った場合)

16GB

2Slots/Channelになってしま
うため最大メモリ容量が減っ
てしまう

Point to Point接続に
なってしまうため最大メ
モリ容量が減ってしまう

32ビットの壁

Unbufferedではこれよ
りもさらにメモリ容量が
少なくなる可能性も

36ビットの壁


